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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ
1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:  
Учебная дисциплина ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования является обязательной частью общепрофессионального цикла основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07  Информационные системы и программирование. 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.
1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:

В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания
	Код

ПК, ОК, ЛР
	Умения
	Знания

	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.
ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5
ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22
	- разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;

- использовать программы для графического отображения алгоритмов;

- определять сложность работы алгоритма;

- работать в среде программирования;

- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;

- оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;

- выполнять проверку, отладку кода программы;
- распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте;

- анализировать задачу и/или проблему и выделять её составные части;


	- понятие алгоритмизации свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;

- эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;

- основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;

- подпрограммы, составление библиотек подпрограмм; 

- объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.


	1
	2
	3

	
	- правильно выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы.
	- алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях; 

- методы работы в профессиональной и смежных сферах; 

- структура плана для решения задач; 

- порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем учебной нагрузки (максимальный)
	170

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	148

	в т. ч.:

	теоретическое обучение
	72

	лабораторные работы (если предусмотрено)
	28

	практические занятия (если предусмотрено)
	48

	Самостоятельная работа 
	4

	Консультация
	12

	Промежуточная аттестация        экзамен   
	6


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем в часах
	Коды компетенций и личностных результатов, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основные принципы алгоритмизации и программирования
	22
	

	Тема 1.1 

Языки программирования
	Содержание учебного материала
	6
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22

	
	1
	Понятие алгоритмизации. Свойства алгоритмов. Формы записи. Развитие языков программирования. Обзор языков программирования. Области применения языков программирования. Стандарты языков программирования. Среда проектирования. Компиляторы и интерпретаторы. Жизненный цикл программы. Программа. Программный продукт и его характеристики. Основные этапы решения задач на компьютере.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Составление блок-схем линейных и разветвляющихся алгоритмов
	
	

	
	Составление блок-схем циклических алгоритмов
	
	

	Тема 1.2 Этапы решения задач.

Типы данных
	Содержание учебного материала
	8
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22

	
	1
	Основные этапы решения задач на ЭВМ. Данные: понятия и типы. Основные базовые типы данных и их характеристика. Эволюция языков программирования. Классификация языков программирования. Элементы языков программирования. Общие принципы разработки программного обеспечения. Жизненный цикл программного обеспечения.
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Построение блок-схем алгоритмов 
	
	

	Раздел 2. Программирование на алгоритмическом языке
	103
	

	Тема 2.1 

Основные элементы языка


	Содержание учебного материала
	48
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22

	
	1
	Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания.  Составной оператор. Условный оператор. Оператор выбора. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Вложенные циклы. Массивы. Двумерные массивы. Строки. Стандартные процедуры и функции для работы со строками. Структурированный тип данных – множество. Операции над множествами. Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного доступа. Файлы прямого доступа. Понятие динамических переменных. Динамические массивы. Списки. Указатели и динамические структуры. Стек. Графические поверхности. Стандартные графические примитивы. Тестирование, отладка приложения.
	
	

	
	Практические занятия
	32


	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22

	
	Разработка линейных математических выражений с использованием математических функций языка.
	
	

	
	Составление программ  линейной структуры
	
	

	
	Разработка алгоритма программ с разветвляющейся структурой
	
	

	
	Разработка алгоритма программы с использованием операторов цикла.
	
	

	
	Составление программ условной структуры
	
	

	
	Обработка одномерных массивов.
	
	

	
	Применение функций в итерационном алгоритме
	
	

	
	Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами.
	
	

	
	Работа с динамическими массивами
	
	

	
	Работа со списками
	
	

	
	Указатели и динамические структуры. Стек.
	
	

	
	Работа с динамическими массивами.
	
	

	
	Работа с указателями.
	
	

	
	Работа со стеком.
	
	

	
	Создание графического изображения с помощью стандартных процедур
	
	

	
	Тестирование, отладка приложения
	
	

	
	Лабораторные работы
	20
	2

	
	Обработка двумерных массивов.
	
	

	
	Работа со строковыми переменными
	
	

	
	Использование стандартных функций и процедур для работы со строками.
	
	

	
	Разработка программ с использованием  множественных типов данных.
	
	

	
	Разработка функций.
	
	

	
	Разработка модулей.
	
	

	
	Рекурсивные функции.
	
	

	
	Разработка программ с чтением и записью файлов разных типов.
	
	

	
	Самостоятельная работа
	3
	

	
	Разработка алгоритма построения фракталов с использованием графических приметивов
	
	

	Раздел 3.  Объектно-ориентированное программирование
	27
	

	Тема 3.1 Основные принципы объектно-ориентированного 

программирования (ООП)
	Содержание учебного материала
	6
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22


	
	1
	История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Классы объектов. Компоненты и их свойства. Событийно-управляемая модель программирования.  Компонентно-ориентированный подход. Интерфейсы. Понятие структур, коллекций.
	
	

	
	Лабораторные работы
	8
	

	
	Разработка элементов классов: полей, конструкторов, свойств.
	
	

	
	Разработка элементов классов: методов, событий.
	
	

	
	Разработка перегружаемых функций
	
	

	
	Работа с интерфейсами
	
	

	Тема 3.2 Визуальное событийно-управляемое программирование 
	Практические занятия
	10
	

	
	Создание проекта с использованием простых компонентов
	
	

	
	Создание проекта с использованием компонентов текстовых и числовых массивов.
	
	

	
	Создание проектов с использованием диалогов, меню, даты и времени 
	
	

	
	Разработка многооконного приложения. Работа с файлами.
	
	

	
	Работа с классами и компонентами для обработки данных
	
	

	
	Самостоятельная работа
	3
	

	
	Разработка динамических интерфейсов
	
	

	Промежуточная аттестация
	
	6
	ОК1, ОК2, ОК4, ОК5, ОК9, ОК10.

ПК 1.1, ПК 1.2, ПК 1.3, ПК 1.4, ПК 1.5, ПК 2.4

ПК 2.5

ЛР9 ЛР19 ЛР20 ЛР21 ЛР22

	Консультация
	
	12
	

	Всего:
	170
	


3. условия реализации программы учебной дисциплины

3.1. . Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:
лаборатория «Программирования и баз данных».

Оборудование кабинета и рабочих мест лаборатории: 

•
Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (Процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб);

•
Автоматизированное рабочее место преподавателя (Процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 8 Гб);

•
Сервер в лаборатории (8-х ядерный процессор с частотой не менее 3 ГГц, оперативная память объемом не менее 16 Гб, жесткие диски общим объемом не менее 1 Тб, программное обеспечение: Windows Server 2012 или более новая) или выделение аналогичного по характеристикам виртуального сервера из общей фермы серверов

•
Проектор и экран;

•
Маркерная доска;

•
Программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе включающее в себя следующее ПО:

Eclipse IDE for Java EE Developers, .NET Framework JDK 8, Microsoft SQL Server Express Edition, Microsoft Visio Professional, Microsoft Visual Studio, MySQL Installer for Windows, NetBeans, SQL Server Management Studio, Microsoft SQL Server Java Connector, Android Studio, IntelliJ IDEA

3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации имеет печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендованные ФУМО, для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организацией выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных изданий и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список, может быть дополнен новыми изданиями.

3.2.1. Основные печатные издания

1. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студ. проф образования / Семакин И.Г., Шестаков А.П.- 4-е изд.стер.–М.: ИЦ «Академия», 2020.-304 с.
3.2.2. Основные электронные издания

1. https://metanit.com/ -  электронные учебники, справочники    
3.2.3. Дополнительные источники
1. Голицина О.Л., Попов И.И.  Основы алгоритмизации и программирования : Учебное пособие – 3-е изд.//.- М.:Форум, Гриф Минобр

2. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студ. Учреждений сред. Проф. Образования /И.Г.Семакин, А.П.Шестаков. – М.: Издательский центр «Академия», Рекомендовано ФИРО.

3. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: Практикум: учебное пособие для студ.учреждений сред.проф.образования/И.Г.Семакин, А.П. Шестаков. – М.: Издательский центр «аКАДЕМИЯ», Рекомендовано ФИРО.

4. Голицина О.Л., Попов И.И.  – 3-е изд., испр. И доп. – М. : ФОРУМ
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Знания:

· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.

· Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.

· Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.

· Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм

· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.
	Демонстрирует владение знаниями в области разработки алгоритмов и алгоритмических схем, демонстрирует знание операторов и технологий языка программирования.

	· Подготовка и выступление с докладом, сообщением, презентацией;

· Защита реферата;

· Семинар.



	Умения:

· Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.

· Использовать программы для графического отображения алгоритмов.

· Определять сложность работы алгоритмов.

· Работать в среде программирования.

· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.

· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.

Выполнять проверку, отладку кода программы.

	Уверенно работает со средой программирования, формирует программные решения, разрабатывает алгоритмические схемы, владеет этапами разработки пп.
	· самостоятельная работа;

· практическая работа;

· Защита лабораторной работы
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